RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)

SatuanPendidikan
:  MI Muhammadiyah Karanganyar
Kelas / Semester 
:  4 /1

Tema                           
:  Indahnya Kebersamaan (Tema 1)
Sub Tema                  
:  KeberagamanBudayaBangsaku (Sub Tema 3)
Pembelajaranke       
:  5

Alokasiwaktu            
: 1 Hari

A. KOMPETENSI INTI
1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman dan guru.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati [mendengar, melihat, membaca] dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, sekolah.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis dan sistematis, dalam karya yang estetis dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.

B. KOMPETENSI DASAR
PJOK

3.2 
Memahami pengaruh aktivitas fisik dan istirahat terhadap pertumbuhan dan perkembangan tubuh.

4.2 
Mempraktikkan variasi dan kombinasi pola gerak dasar lokomotor, nonlokomotor, dan manipulatif dalam permainan bola kecil yang dilandasi konsep gerak dalam berbagai permainan dan atau olahraga tradisional bola kecil.
IPA

3.5 
Memahami sifat-sifat bunyi melalui pengamatan dan keterkaitannya dengan indra pendengaran.

4.4 
Menyajikan hasil percobaan atau observasi tentang bunyi.
Bahasa Indonesia

3.1 
Menggali informasi dari teks laporan hasil pengamatan tentang gaya, gerak, energi panas, bunyi, dan cahaya dengan bantuan guru dan teman dalam bahasa Indonesia lisan dan tulis dengan memilih dan memilah kosakata baku.

4.1 
Mengamati, mengolah, dan menyajikan teks laporan hasil pengamatan tentang gaya, gerak, energi panas, bunyi, dan cahaya dalam bahasa Indonesia lisan dan tulis dengan memilih dan memilah kosakata baku.
C. INDIKATOR
PJOK

· Mendemonstrasikan keterampilan memukul, melempar dan menangkap bola, serta keterampilan berlari dalam permainan kasti
IPA

· Membedakan bunyi pantul (gema dan gaung) 

· Menarik kesimpulan hasil percobaan  sifat bunyi, bahwa bunyi dapat dipantulkan dan diserap
Bahasa Indonesia

· Menulis laporan kegiatan percobaan tentang sifat bunyi yang dapat dipantulkan dan diserap dengan menggunakan kosakata baku

D. TUJUAN 

· Dengan bermain kasti, siswa mampu mengaplikasikan keterampilan memukul, melempar,dan menangkap bola, serta keterampilan berlari dengan benar.

· Setelah melakukan percobaan dan membaca teks, siswa mampu membedakan bunyipantul (gema dan gaung) dengan benar.

· Dengan menggunakan kosakata baku, siswa mampu menuliskan hasil percobaan tentang sifat bunyi yang dapat dipantulkan dan diserap dengan benar.

E. MATERI

· Bola kecil, pemukul kayu, piring kaca, piring plastik, piring kaleng, gabus, dua tabung kertas, beberapa buku, arloji yang berdetak.
· Keterampilan melempar dan menangkap bola dalam permainan kasti. 

· Informasi tentang permainan kasti, seperti cara bermain, jenis bola dan pemukul yang digunakan, ukuran lapangan, dan sebagainya.

· Informasi tentang gendang.

· Sifat bunyi.

· Pemantulan dan Penyerapan Bunyi.
F. PENDEKATAN& METODE

Pendekatan
: Scientific
Strategi

: Cooperative Learning
Teknik

: Example Non Example
Metode

: Penugasan, Tanya Jawab, DiskusidanCeramah
G. KEGIATAN  PEMBELAJARAN

	Kegiatan
	DeskripsiKegiatan
	Alokasi

Waktu

	Pendahuluan
	· Hafalan Matrik Perkalian 1-9. 
· Mengajak semua siswa berdo’a menurut agama dan keyakinan masing-masing, dilanjutkan dengan Pembacaan Teks Pancasila. 
· Guru memberikan salam dan mengajak berdoa.
· Melakukan komunikasi  tentang kehadiran siswa.
· Mengajak berdinamika dengan tepuk kompakdanlagu yang relevan.
· Guru menyiapkan fisik dan psikhis anak dalam mengawali kegiatan pembelajaran serta menyapa anak.Menyampaikan tujuan pembelajaran hari ini.
	10 menit

	Inti
	· Siswa pergi ke lapangan untuk melakukan kegiatan olahraga.

· Siswa memeragakan aktivitas lempar tangkap bola kecil berdasarkan contoh yang diberikan guru.

· Siswa mempraktikkan keterampilan melempar dan menangkap bola ini dalam permainan kasti. 

· Setelah mempraktikkan permainan kasti, siswa menjawab pertanyaan pada buku dan mendiskusikannya dengan teman.


	

	
	· Siswa pergi ke perpustakaan untuk mencari informasi tentang permainan kasti, seperti cara bermain, jenis bola dan pemukul yang digunakan, ukuran lapangan, dan sebagainya.
· Siswa diajak keluar kelas untuk berteriak keras-keras di lapangan, kemudian berteriak di kamar mandi.
· Siswa membandingkan perbedaan keduanya.
· Siswa membaca informasi tentang gendang yang ada pada buku siswa. kepada siswa tentang pembelajaran sebelumnya tentang bunyi.
· Guru mengajukan pertanyaan-pertanyaan 
· Siswa melakukan percobaan tentang bunyi, untuk membuktikan sifat bunyi, yaitu bunyi dapat dipantulkan dan dapat diserap.
· Setelah percobaan, guru bertanya: kesimpulan apa yang dapat siswa ambil setelah percobaan? Siswa berdiskusi dalam kelompok.
· Guru berkeliling untuk membantu siswa mengingat percobaan tadi dan memberikan pertanyaan.
· Siswa menuliskan laporan percobaan di tabel yang tersedia dengan menggunakan kosakata baku.
· Siswa membaca teks tentang Pemantulan dan Penyerapan Bunyi yang ada pada buku siswa agar siswa lebih paham.


	150 menit

	Penutup
	· Siswamelakukanperenungantentangkegiatanpembelajaranhariini. 
· Siswamenuliskanhal-hal yang telahmerekapelajari, kesulitan yang merekaalami, sertahal lain apa yang inginmerekapelajarilebihlanjut.
·  Guru mengajaksiswauntukmendiskusikanperenungandenganmengajaksiswamembacakanjawaban mereka.

· Siswadiberikankesempatanberbicara/bertanyadanmenambahkaninformasidarisiswalainnya. 
· Guru menyampaikan pesan moral untuk senantiasa Bersyukur Atas Keberagaman.
Tugas: Siswa membuat peta pikiran tentang bunyi yang telah dipelajari pada pembelajaransebelumnya.

Hafalan Matrik Perkalian 1-9. Salam dan do’a penutup.
Pengayaan

· Siswa berdiskusi menemukan percobaan lain yang dapat membuktikan sifat bunyi yang dapat dipantulkan dan diserap, kemudian menceritakannya kepada siswa lain.

Remedial

· Siswa kembali melakukan percobaan pemantulan dan penyerapan bunyi agar lebih paham.Siswa menceritakan pengalaman dan kesimpulannya tentang percobaan tersebut kepada salah seorang temannya.
	015 menit


H. SUMBER DAN  MEDIA
· Dirianak, Lingkungankeluarga, danLingkungansekolah.

· BukuPedoman Guru Tema 1 Kelas 4 danBukuSiswaTema 1 Kelas 4 (BukuTematikTerpaduKurikulum 2013, Jakarta: KementerianPendidikandanKebudayaan, 2013).

· BukuPengembanganDiriAnak.

· SumberMotivasi/InspirasiHidup: http://rokhmaninstitute.blogspot.com/Video/slide/gambartentangKeberagamanBudayaBangsaIndonesia.
I. PENILAIAN

1. ProsedurPenilaian

a. Penilain Proses

Menggunakan format pengamatandilakukandalamkegiatanpembelajaransejakdarikegiatanawalsampaidengankegiatanakhir.

b. PenilaianHasilBelajar

Menggunakan instrument penilaianhasilbelajardengantestulisdanlisan (terlampir).

2. InstrumenPenilaian

a. Penilaian Proses

1) PenilaianKinerja.

2) PenilaianProduk.

b. PenilaianHasilBelajar

· Pilihanganda.

· Isiansingkat.

· Esaiatauuraian.


Karanganyar, 14 Juli 2014

Mengetahui, 
Guru Kelas 4

Marjiyanti,S.Ag,M.PdI
Dedet Via Gulita,S.Pd

